


@(Veﬂt“" Esta experiencia surge como respuesta a la reduccion
dwa de actividades de ocio educativo y actividades com-
plementarias que sufren los alumnos debido a la imposi-
bilidad de realizar salidas del centro.
Consiste en una conexion en directo con el aula, a través de google meet,
en la gue un animador-educador interactua durante casi 2 horas con los
alumnos para llevarles una jornada ludica.
Aunqgue deberemos conocer previamente la disposicion de las mesas en el
aula, los alumnos participaran en todo momento sin moverse de su lugar
asignado para respetar las distancias de seguridad vy, por supuesto, sin con-
tacto fisico entre ellos.

V éSe adapta a todas las edades?
Si. Tenemos una “Ventana Ludica” para cada ciclo.

Todos los bloques de “La Ventana Ludica” estan adaptados a la edad, por lo
gue existen tres programas diferentes:
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V éQué material debe traer el alumno?

Los alumnos deberan traer para esta jornada un material facil de conseguir.
Al ser diferentes los bloques por cada ciclo, el material requerido se les
pedira en una hoja informativa que enviaremos unos dias antes (insistimos;
es un material simple y que conseguiran muy facilmente).

Precio

Contratando una unica sesion, el precio es 5 o €

de 60 €. POR SESION
CONTRATANDO
3 SESIONES

Cada sesion tiene una duracién aproximada de 2
horas. por lo que el precio por nifio es de algo mas
de 2 €. Si el colegio contrata 3 6 mas sesiones
(independientemente de que sean para el mismo
ciclo o ciclos diferentes) el precio por sesion es
de 50 €.




Para mantener al maximo el nivel de motivacion de los alumnos y dar
S variedad a esta jornada, el programa de animacion se divide en cinco
_m bloques tematicos:
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‘)) ADVERTENCIA: Este bloque es muy dinamico y puede llegar a producir un volumen
alto de sonido, pues puede que tengan que cantar y bailar (sin moverse de su sitio).
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V/ éCudles son los requisitos
técnicos?

® Una pantalla grande, pizarra digital o proyector.

® Un ordenador portatil para conectarlo con la pantalla,

pizarra digital o proyector. También podriamos hacerlo con

un teléfono movil.

- ® Conexion con internet.

® También le solicitaremos una
- descripcion de la disposicién
en el aula.
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Un programa creado, disenado y producido por:

e Granada 958 26 24 14
e Sevilla 955252501
e Malaga 951 834 834
e Madrid 91 038 20 21
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